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NAPEROLEIRIN KILPAILUMAARAYKSET

- G- ja F-ikaisissa seka pienpelisarjassa ei ratkota sijoituksia eika pideta
sarjataulukoita.

- Peleja vahintaan 8 / joukkue.

- Lyontinumerot arvotaan ennen pelia jokaista pelia.

- Kaikissa otteluissa (pois lukien pienpelisarja) pelaajavaihdot tehdaan ensimmaisen
vuoroparin jalkeen, taman jalkeen vaihtoja ei tehda kuin loukkaantumistapauksissa.

- Lydjan lyodessa hutin ja lahtiessa etenemaan, lukkarin heittdama polttoheitto
katsotaan harhaheitoksi, mikali kiinniottaja ei saa palloa kiinni.

- Leireilla on voimassa minimitutkintovaatimukset (1 henkild/joukkue). Henkilon on
taytettava koulutusvaatimus ja hanen on toimittava joukkueessa 1. tai 2.
pelinjohtajana. Taman leirin koulutusvaatimuksena on suoritettu 1-tason
koulutuskokonaisuus "Toimiva joukkue” (tai suoritettu PML).

Valtakunnallisella Naperoleirilla noudatetaan voimassa olevia pelisaantoja ja
kilpailumaarayksia alla olevin poikkeuksin. Kilpailumaarayksia koskevissa kysymyksissa
lopullinen paatosvalta on kilpailun johtoryhmalla, johon kuuluvat kilpailupaallikko,
tuomaripaallikko ja leirin johtaja.

Kilpailumaarayksista poikkeaminen

Erityisista syista leirin kilpailun johtoryhma yhdessa valtakunnallisen leirivastaavan kanssa
voi poiketa kilpailumaarayksista ja lisaksi leireille on oikeus tehda tarkennuksia
kilpailumaarayksiin, myos leirin aikana.

Avoimet kohdat kilpailumaarayksissa

Niilta osin, mihin kilpailumaaraykset eivat anna selvitysta, ratkaisee leirin kilpailun
johtoryhma yhdessa leirivastaavan kanssa tapauskohtaisesti sille tehdyn selvityspyynnon.

Joukkue

Leiriotteluissa joukkueen muodostavat enintdan kaksi pelinjohtajaa ja enintaan 12 pelaajaa
(kts. myds pelisaantojen liite, naperopesissaannot § 7). Jokeripelaajilla tulee olla selvasti
erottuva jokeritunnus (paita, liivi tai hihatunnus). Joukkueen koostumusta voi muuttaa
ensimmaisen vuoroparin jalkeen, jos pelaajia on enemman kuin 12.

Pienpelijoukkueessa pelaajia voi olla ottelussa enintaan 7.

Joukkueen koostumusta voi vaihdella leirin aikana. Puheoikeutta kayttaa aina toinen
pelinjohtajista. Sisdjoukkueen pelia saa johtaa ainoastaan pelinjohtajat.

Ulkovuorossa olevan joukkueen pelia saavat hillitysti johtaa kenttapuolelta joukkueen
molemmat pelinjohtajat, toinen etukentan 2-puolelta ja toinen takakentan 3-puolelta. He
eivat kuitenkaan saa oleskella varsinaisella pelialueella eivatka pesien tai tuomariston
valittomassa laheisyydessa.



Tuomarilla on oikeus poistaa pesien laheisyyteen sijoittuneet ns. Iahettajat ja muut
ylimaaraiset peliin osallistuvat henkilot kentalta.

Leirien pelisaantositoumukset

Kaikkien leirille osallistuvien joukkueiden on palautettava joukkueen yhdessa

laatimat ja allekirjoittamat pelisaannot etukateen leirinjarjestajalle. Tama tapahtuu
kirjoittamalla ne joukkueen ilmoittautumistietoihin kohtaan "Lasten ja valmentajien yhdessa
sopimat pelisaannot”. Mikali joukkue ei toimita pelisaantoja, niin silla ei ole
osallistumisoikeutta leirille.

Leirin tuomaritoimintaan osallistuvat tuomarit ja tarkkailijat sitoutuvat noudattamaan leirien
pelisdantodja ja kilpailumaarayksia ja annettuja muita ohjeistuksia ja maarayksia.

Leirien yhteinen arvopohja

Leirilla toimitaan ja pelataan reilun pelin, suvaitsevaisuuden, tasa-arvon, toisia
huomioivan ilmapiirin ja kestavan kehityksen hengessa. Mikali leirin johto havaitsee jonkin
leirilla osallistuvan yksilon tai ryhman poikkeavan mainituista arvoista, on leirin johdolla
oikeus puuttua havaitsemaansa epakohtaan.

Energiajuomien myynti ja valittdminen on kielletty valtakunnallisilla leireilla.

Leiripassi

Jokaiselta leiriottelussa poytakirjaan merkitylta pelaajalta vaaditaan leiripassi. Lisaksi
leiripassi vaaditaan kahdelta joukkueeseen kuuluvalta pelinjohtajalta / huoltajalta, joista
toisen on oltava taysi-ikainen.

Tuomarit

Leiriottelut tuomitsevat nuorisotuomarit.

Ottelun saantomaaraista kulkua valvovalla tuomaritarkkailijalla on oikeus puuttua
tuomareiden ratkaisuihin, mutta ainoastaan pelituomarin valityksella.

Tuomarivelvoitteet leirilla
Jokainen leirille osallistuva joukkue on velvollinen tuomaan mukanaan tuomarin
valtakunnalliselle pesapalloleirille. Jos tata velvoitetta ei tayteta, seuraa siita joukkueelle

kahden ylimaaraisen passin suuruinen sakkomaksu.

Leiriorganisaatio maarittelee paivamaaran, mihin mennessa jokaisella joukkueella on
mahdollisuus tayttaa tuomarivelvoite.

Yli-ikaisyyslupa Naperoleirilla
Naperoleirin F- ikaisten sarjoissa on voimassa yli-ikaisyyssaanto, joka mahdollistaa

maksimissaan kahden (2) korkeintaan yhden (1) vuoden yli-ikdisen pelaajan pelaamisen
ottelua kohden. Yli-ikdinen pelaaja merkitdan poytakirjassa nimen perassa olevalla Y-



kirjaimella. Yli-ikdinen pelaaja ei voi toimia joukkueensa lukkarina.

Yli-ikaisyyssaanto ei ole voimassa G- ikaisten sarjoissa. Myodskaan pienpelisarjassa
joukkue ei voi peluuttaa yli-ikaista pelaajaa.

Kaikki yli-ikaisyysluvat haetaan sahkoisella lomakkeella alueiden kilpailumaarayksissa
olevan aikataulun mukaisesti. Myonnettavien yli-ikaisyyslupien maaraa ei ole rajoitettu per
joukkue ja yli-ikaisyyden peruste ei tule olla kilpailullinen nakokohta. Myonnetyt yli-
ikaisyysluvat ovat nahtavilla alueiden nettisivuilla ennen leirin alkua.

Tyttojen ja poikien pelaaminen toistensa sarjoissa

Tytot voivat pelata omaikaisissa pojissa ja yli-ikaisyysluvalla vuotta nuoremmissa, G-
ikaisissa Naperoleirilla ei kuitenkaan yli-ikaisia pelaajia voi pelata.

F-ikaisille ja nuoremmille pojille voidaan hakea poikkeuslupahakemuksella lupaa pelata
tyttdjen sarjoissa. Poikkeusluvalla voi pelata maksimissaan kaksi (2) poikaa kerralla
tyttdjen joukkueessa. Mikali joukkueessa on myos yli-ikaisyyden saaneita pelaajia, voi
poytakirjassa olla maksimissaan yksi (1) yli-ikainen ja yksi (1) poikapelaaja.

Pelaaja- ja tuomarilisenssi

Pelaajalla ja tuomarileirilaisilla tulee olla voimassa oleva Pesapalloliiton pelaaja- tai
tuomarilisenssi.

Lohkojaot

Leirin kilpailupaallikko tekee esityksen lohkojaoista leirin kilpailun johtoryhmalle.
Valmisteluvaiheeseen osallistuu valtakunnallinen leirivastaava. Leirin kilpailun johtoryhma
tekee paatokset lohkojaoista.

Pelaajien lainaaminen

Naperoleirilla sallitaan pelaajien lainaaminen joukkueesta toiseen, mikali se on pelaajien
maaran suhteen perusteltua. Luvan saamisen edellytyksena on ennalta tehdyn
peluutussuunnitelman hyvaksyttaminen ja toimittaminen leirin kilpailun johtoryhmalle, joka
valvoo suunnitelman toteutumista. Lainapelaaja merkitaan poytakirjaan "L"-merkinnalla.

Mikali asiassa havaitaan vaarinkaytoksia, on leirin kilpailun johtoryhmalla oikeus peruuttaa
myonnetty lupa.

Joukkueiden yhdistamisoikeus valtakunnallisella Naperoleirilla

Valtakunnalliselle Naperoleirille voi osallistua yhdistelmajoukkueella, josta on ilmoitettava
leirin jarjestajalle ilmoittautumisen yhteydessa aina. Yhdistelmajoukkueessa olevien
seurojen maaraa ei ole rajoitettu.

Valineet

F- ja G-junioreilla mailan maksimipituus on 90 cm.



Kyparan kaytto

Valtakunnallisella Naperoleirilla on joukkueilla voimassa kyparan kayttopakko alkaen
joukkueiden alkulammittelysta. Kyparan kayttopakko koskee kaikkia ulko- ja sisapeliin
osallistuvia pelaajia pelipaikasta riippumatta seka sisapelin osalta kaikkia kotipesan
kaarella tai sen laheisyydessa olevia pelaajia. Lisaksi kyparan kiinnityshihnan tulee olla
kiinnitetty.

Ottelun alkamisen jalkeen ulkopelaajan kyparan kayton laiminlyonti johtaa ensimmaiseksi
joukkuekohtaiseen huomautukseen ja toistuessaan yhden (1) pisteen varoitukseen
kyparan kayttopakkoa laiminlyoneelle pelaajalle.

Sisapelaajan kyparan kayton laiminlyonti johtaa ensimmaiseksi joukkuekohtaiseen
huomautukseen ja toistuessaan kyparan kayton laiminlydnnista tuomitaan tekninen palo.
Kun pelaaja on asettunut lydomaan, kyparan puuttumisesta tuomitaan pesapallon
pelisdantdjen mukaisesti valittomasti tekninen palo.

Peliasut ja jokeripaidat

Joukkueen laiminlyddessa peliasua ja jokeripaitaa koskevaa maaraysta tuomitaan
ensimmaisella kerralla huomautus. Maarayksen toistuvasta laiminlyonnista tuomitaan
sisdjoukkueen rikkoessa tekninen palo ja ulkojoukkueen rikkoessa vapaataival. Naita
rangaistuksia voidaan tuomita enintaan yksi kussakin vuorossa.

Poytakirja

Leiriottelut kirjataan sahkoisesti tulospalveluun peruspoytakirjaa kayttaen. Ennen ottelua
molempien joukkueiden hallintaoikeuden haltijat syottavat kokoonpanot tulospalveluun ja
ottelun paatyttya vahvistavat ottelun lopputuloksen tunnuksillaan.

Numeroiden arvonta

Joukkueen ensimmaisen vuoroparin lyontijarjestys arvotaan ennen ottelun ensimmaista
vuoronvalintaa. Arvonta suoritetaan sokkoarvontana. Arvonnassa joukkueen lukkariksi
nimetty nostaa ensin pelituomarin sekoittamista ja tarjoamista arvoista itselleen
lyontijarjestysnumeron (1-9) kertovan kortin. Seuraavaksi nostavat itselleen lyontijarjestys-
numeron kertovan kortin pelaajat, jotka eivat aloittaneet edellista otteluaan lyonti-
jarjestysnumerolla. Sen jalkeen muut pelaajat nostavat ennen arvontaa maaratyssa
jarjestyksessa itselleen pelaajanumeron (1-12) kertovan kortin. Joukkueen pelaajamaaran
ylittdvan numeron kertovia arpakortteja ei kayteta arvonnassa.

Otteluaika
Naperoleirilla otteluaika on 2 vuoroparia tasavuoroin.

Aikalisia ei sallita otteluissa.



Vuoronvaihto

Naperoleirilla vuoronvaihto tapahtuu, kun kolme sisapelaajaa on palanut ja joukkueen
kaikki pelaajat ovat kayneet kerran lyontivuorossa tai viimeistaan, kun kaikki pelaajat ovat
olleet kaksi kertaa lyontivuorossa, ellei kolmea paloa ole syntynyt. Jokerit voivat lydda vain
kerran vuoroparin aikana. Vuorovaihto tapahtuu myds siina tilanteessa, mikali
ensimmaisella lyontikierroksella joukkue ei ole saanut tehtya kahta juoksua.

Jos toisessa joukkueessa on vahemman pelaajia kuin toisessa, vuoronvaihto tapahtuu,
kun molemmat joukkueet ovat saaneet yhta monta lyontivuoroa. Tassakin tapauksessa
lydntivuorot etenevat aina lyontijarjestyksen mukaisesti. Myos tassa tilanteessa jokerit
lyévat vain kerran vuoroparin aikana.

Jokaisen jokeripelaajan on kaytava lyomassa ennen kuin vuoron aloittanut sisépelaaja
tulee samassa vuorossa toistamiseen lyontivuoroon.

Pelaajavaihdot

Jokainen ottelussa poytakirjaan merkitty pelaaja pelaa vahintaan yhden sisa- ja
ulkovuoron. Kaikissa otteluissa (pois lukien pienpelisarja) pelaajavaihdot tehdaan
ensimmaisen vuoroparin jalkeen, taman jalkeen vaihtoja ei tehda kuin
loukkaantumistapauksissa. Loukkaantuneen pelaajan voi vaihtaa takaisin numerolle 1-9
ainoastaan ensimmaisen vuoroparin jalkeen tapahtuvien pelaajavaihtojen yhteydessa.

Vaarien huutaminen

Pelaajat huutavat vaarat Naperoleirilla. Mikali pelinjohtaja huutaa vaaran, huomauttaa
tuomari hanta. Toistuvasta huutamisesta tuomitaan tekninen palo.

Sisajoukkueen pelinjohtajat saavat hillitysti johtaa joukkueensa pelia, mutta he eivat saa
vedota syoéttoja vaariksi. Sisajoukkueen pelinjohtajan vedotessa syo6ton vaaraksi joukkueelle
tuomitaan tekninen palo.

Etenemisoikeus

Lyontivuoroinen lyoja saa edeta kotipesasta heti, kun pallo on irronnut lukkarin kadesta
ensimmaiseen syottoon, riippumatta syoton laadusta. Juoksijat saavat edeta pesiltaan
heti, kun lukkari on saanut syo6ttéoikeuden ja pallo on ulkopelaajan hallussa kotipesassa.

Kun ly6ja on muuttunut lopullisesti juoksijaksi, juoksija voi edeta vain, jos

1) han etenee lyonnin turvin ja oli etenemassa ennen ensimmaista lyonnin jalkeista
kiinniottohetkea tai

2) han menettaa pesaturvansa.

3) viimeinen kaytettavissa oleva lydja on lyonyt viimeisen lyontinsa

4) ulkopelaaja yrittaa polttaa kotiin etenevaa juoksijaa.

Lydjan muututtua lopullisesti juoksijaksi juoksija voi lisaksi edeta varsinaisen pelialueen
ulkopuolelle menneella harhaheitolla ennen kuin pallo tulee kotipesassa olevan
ulkopelaajan haltuun. Juoksijat saavat uudelleen etenemisoikeuden, kun lukkari on saanut
syottooikeuden seuraavalle lyojalle.



Tuomarin on palautettava ennenaikaisesti edenneet ja rajoituksen aikana liikaa edenneet
juoksijat lahtopesilleen.

Harhaheitolla eteneminen

Naperoleirilla pelattavissa otteluissa harhaheitto rajoittaa etenemista. Juoksijat saavat
edeta enintaan yhden kenttapesan yli siitd hetkesta, kun heitto ohittaa ulkopelaajan, jolle
heitto oli tarkoitettu. Etenemisrajoitus paattyy, kun pallo on seuraavan kerran ulkopelaajan
hallussa varsinaisella pelialueella. Kysymysheitosta tulevalla harhaheitolla ei saa edeta.

Kysymysheitolla ja kysymysheitosta tulevalla harhaheitolla ei saa edeta. Etenemisoikeus
alkaa syottohetkesta.

Rajoitukset

Leirien kenttakohtaiset rajoitukset ilmoitetaan leirikohtaisesti ennen ko. leirin alkua. Mikali
kaksi tai useampi kentta on piirretty rinnakkain ja pallo joutuu viereiselle kentalle, toimitaan
seuraavasti:

o Sille kentalle, jolle pallo tulee, vihelletaan peli poikki, kunnes tilanne on pelattu
ratkaisuun. Peli kaynnistetaan uudelleen, kun ylimaarainen pallo on poistunut
pelialueelta.

o Silla kentalla, jolta pallo on lyoty tai heitetty, peli jatkuu normaalisti ilman rajoituksia.

Valitus ottelun kulusta

Valitukset (pesapallon kilpailumaaraykset § 30.4) kasittelee valittomasti leirin kilpailun
johtoryhma, jonka tekema paatos on lopullinen eika siita voi valittaa Pesapalloliitolle.

Valituksen tehneen joukkueen on maksettava 50 euroa leirin kilpailukansliaan
valittdomasti ottelun paatyttya ennen valituksen kasittelya. Leirin kilpailun johtoryhman on
ennen valituksen kasittelya varmistettava, etta maksu on maksettu. Mikali valitusmaksua ei
makseta edella mainitulla tavalla, ei valitusta oteta kasittelyyn. Maksu palautetaan, mikali
valitus hyvaksytaan.

Jarjestelyvuorot

Naperoleirilla ei ole erikseen nimettyja jarjestelijajoukkueita, vaan pelaavat joukkueet
hoitavat jarjestelyvuorot. Kotijoukkue nimeaa otteluun kirjurin, kakkostuomarin ja
takarajatuomarin. Vierasjoukkue nimeaa otteluun kolmostuomarin ja tulostaulunhoitajan.
Ita—Lansi-ottelut

Naperoleirilla (F- ja G-ikaiset) ei pelata Ita-Lansi-otteluita.

Rangaistukset

Pelituomari on velvollinen ilmoittamaan kaikki leirilla annetut rangaistukset leirin
kilpailupaallikdlle ja tuomaripaallikdlle valittomasti ko. ottelun jalkeen.



Lisaksi pelituomari velvollinen tekemaan aina raportin valittdmasti ko. ottelun jalkeen leirin
kilpailupaallikdlle, jos ottelussa on annettu peli- tai ottelurangaistus.

Leireilld annetut rangaistukset toimitetaan leirin jalkeen Pesapalloliiton kilpailupaallikolle ja
valtakunnalliselle leirivastaavalle.

Mikali henkiloiden peli- ja toimitsijakieltoa jaa karsittavaksi leirin jalkeen, ottaa
Pesapalloliiton operatiivinen johtoryhma asian kasittelyyn ja tekee paatoksen leirilla
annetun peli- ja toimitsijakiellon vahvistamisesta tai muuttamisesta koskien ko. henkildiden
leirin jalkeista pesapallotoimintaa. PPL:n operatiivisen johtoryhman toimivallan ylittyessa,
asian kasittelee PPL:n johtokunta toimivaltansa puitteissa. Ko. henkilo ei ole valiaikaisessa
peli- ja toimitsijakiellossa asian kasittelyn aikana, ellei ko. asiaa kasitteleva PPL:n
kurinpitoelin toisin maaraa.

Pelien pelaamatta jattaminen leirilla

Mikali joukkue jattaa pelaamatta ottelun / otteluita leirilla, on leirin kilpailun
johtoryhmalla oikeus maarata PPL:n kilpailumaaraysten mukainen kurinpitorangaistus.

Epaurheilijamainen kayttaytyminen

Kaikista vastustajaan kohdistuvasta epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta (mm. torkea
kielenkayttd, epaasiallinen arvostelu, kaarikayttaytyminen) annetaan huomautus
ensimmaisella kerralla ja toistuvista laiminlyonneista seuraa pelisaantdjen mukaiset
rangaistukset (pesapallon pelisaannot, § 50).

Poikkeukselliset saaolosuhteet / muut poikkeukselliset syyt

Poikkeuksellisten saaolosuhteiden / muun poikkeuksellisen syyn johdosta
leirin kilpailun johtoryhma tekee paatoksen otteluiden pelaamisesta / siirtamisesta /
peruuttamisesta eika siita voi valittaa Pesapalloliiton toimielimille.

Sarjajarjestelmat
Valtakunnallinen leirivastaava vahvistaa sarjajarjestelmat.

Lisaksi G-juniorijoukkueiden otteluissa noudatetaan pesapallon pelisaantoja
seuraavin poikkeuksin:

Syoton tuomitseminen

Kahdesta saman ly6jan saamasta vaarasta syotosta saa karkietenija vapaataivaloikeuden
tai lydja vapaataivaloikeuden ykkoselle. Seuraavat syotot samalla lyontivuorolla ovat
oikeita tai mitattomia lukuun ottamatta seuraavia tapauksia:

- Vaarin suoritettu vaistaminen

- Jos lukkari estaa lyojaa lydmasta vapaasti haluamaansa suuntaan tai muutoin
likehtelemisellaan hairitsee ly6jaa, tuomari voi tuomita lygjalle ja aktiivisille etenijoille
vapaataivaloikeuden siinakin tapauksessa, etta lyja on lyonyt.



- Jos lukkari koskettaa syotettya palloa ennen kuin ly6ja on lyonyt tai pallo on pudonnut
maahan, saavat lygja ja kaikki kentalla olevat juoksijat vapaataivaloikeuden.

- Jos pallo putoaa vaarassa syotossa varsinaisen pelialueen ulkopuolelle, saa karkietenija
aina vapaataivaloikeuden.

- Jos lautasen ulkopuolelle pudonneen vaaran syoton jalkeen palloon koskettaa ennen
lukkaria joku muu ulkopelaaja, tuomitaan lydjalle ja kosketushetkella edenneille etenijoille
vapaataivaloikeus.

- Jos kotipesassa ei ole syottohetkella lydjaa, eika kentalla ole etenijoita, syottd voi olla
vaara lyontivuoroiselle lydjalle tai jokerille, jos joukkueella ei ole kaytettavissaan
lydntivuoroisia lyojia. Muussa tapauksessa jokeri voi tulla lydmaan, mutta syottd tuomitaan
mitattdmaksi.

- Mikali lukkari tarpeettomasti viivyttelee oikeiden syottojen syottamista, tuomarilla on
mahdollisuus antaa otteluun lisdaikaa seka huomauttaa lukkaria ja tarvittaessa antaa
yhden pisteen varoitus.

PIENPESIKSEN PELISAANNOT
Pesapallon pienpeliotteluissa noudatetaan naperopesissaantdja seuraavin poikkeuksin:

Pienpesiksessé Kilpailullisuus antaa tilaa yrittdmiselle ja kannustamiselle.
Pelaajat saattavat pelata ja tuomarit tuomita ensimmaista kertaa.
Olkoon se positiivinen kokemus.
Kentta
1§ Pienpesista pelataan kentalla, jonka pituus on 42 metria ja leveys 30 metria.
Turnauksen tai sarjan jarjestajan hyvaksynnalla on myos lyhyemman ja
kapeamman kentan kaytto mahdollista.

Pelivalineet
2 § Pienpesiksessa on kyparan kayttopaikko kaikilla pelaajilla pelipaikasta riippumatta
alkulammittelysta alkaen.

3 § Pienpesista pelataan tenavapallolla. G-F-ikaluokan pelaajan mailan maksimipituus
on 90 cm.

Ottelutapahtuma
4 § Joukkueen koko on 5-7 pelaajaa. Pelaajille arvotaan lyontijarjestysnumerot (1-7)
Naperopesissaantdjen mukaisesti. Jokainen pelaaja osallistuu aktiivisesti
pelitoimintaan. Ulkovuorossa yhtaaikaisesti enintaan kuusi (6) = pelipaikkojen
kierratys. (Havainnekuva 1.)

5§ Pelin kesto on kaksi (2) vuoroparia. Vuoropari vaihtuu kahden lyontikierroksen
jalkeen. Paloilla ei ole merkitysta.

6 § Pelinjohtajat/valmentajat saavat olla kenttarajojen sisapuolella seka sisa- etta
ulkopelissa opastamassa pelaajia.



7 § Pelia tuomitsee minimissaan yksi tuomari (syottotuomari), apunaan joukkueiden
jarjestamat aputuomarit tai pelinjohtajat.

Sisapeli
8 § Sisavuorojen aikana molemmilla joukkueilla on yhta monta lyontivuoroa (kuitenkin
enintdan 14 lyontivuoroa).

9 § Etenemisoikeus alkaa syottohetkesta. Kysymysheitolla tai kysymysheitosta tulevalla
harhaheitolla ei saa edeta.

10 § Yhden ly6jan aikana voi tulla vain yksi vapaataival (joka pesalle kaksi vaaraa).
Taman jalkeen syotot ovat mitattomia. Mitattoman syoton aikana voi edeta.

11 § Pelinjohtajalla ei ole oikeutta vedota syottoa vaaraksi.
Ulkopeli
12 § Ulkopelaajien pelipaikkoja, pois lukien lukkaria, kierratetdan kolmen lydntivuoron
valein (Havainnekuva 1.). Vastuu ulkopelipaikkojen kierrattamisesta on
pelinjohtajalla.
13 § Lukkari vaihtuu vuoroparin vaihtuessa.

Havainnekuva 1. Pelipaikkojen kierto ulkopelissa
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Vastuu ulkopelaajien kierrattamisesta on pelinjohtajalla.



TENAVALEIRIN KILPAILUMAARAYKSET

- Leirilla pelataan kilpasarjassa leirimestaruudesta, pelisarjassa ei jaeta mitaleita.

- Leirisijoituksissa pelisarjan voittaja sijoittuu kilpasarjan viimeisen joukkueen
alapuolelle.

- Peleja vahintaan 10 / joukkue.

- Kilpasarjassa pelataan paloilla, pelisarjassa kaikki pelaa -saannailla.

- Oftteluaika 45 minuuttia. Tasoittavaa vuoroa ei pelata, jos otteluaika on tadynna ja
sisalle tuleva joukkue on voittanut ottelun.

- Leireilla on voimassa minimitutkintovaatimukset (1 henkild/joukkue). Henkilon on
taytettava koulutusvaatimus ja hanen on toimittava joukkueessa 1. tai 2.
pelinjohtajana. Taman leirin koulutusvaatimuksena on Toimiva joukkue, lapsen
kehitysvaiheet ja seurailta (tai suoritettu JPVT)

Valtakunnallisella Tenavaleirilla noudatetaan voimassa olevia pelisaantoja ja
kilpailumaarayksia alla olevin poikkeuksin. Kilpailumaarayksia koskevissa kysymyksissa
lopullinen paatosvalta on kilpailun johtoryhmalla, johon kuuluvat kilpailupaallikko,
tuomaripaallikko ja leirin johtaja.

Kilpailumaarayksista poikkeaminen

Erityisista syista leirin kilpailun johtoryhma yhdessa valtakunnallisen leirivastaavan kanssa
voi poiketa kilpailumaarayksista ja lisaksi leireille on oikeus tehda tarkennuksia
kilpailumaarayksiin, myos leirin aikana.

Avoimet kohdat kilpailumaarayksissa

Niilta osin, mihin kilpailumaaraykset eivat anna selvitysta, ratkaisee leirin kilpailun
johtoryhma yhdessa leirivastaavan kanssa tapauskohtaisesti sille tehdyn selvityspyynnon.

Joukkue

Joukkueen koostumusta voi vaihdella leirin aikana. Puheoikeutta kayttaa aina toinen
pelinjohtajista. E-poikien ja -tyttdjen pelisarjassa ulkopelia saavat johtaa kenttapuolelta
molemmat pelinjohtajat; toinen etukentan 2-puolelta ja toinen takakentan 3-puolelta. He
eivat kuitenkaan saa oleskella varsinaisella pelialueella eivatka pesien tai tuomariston
valittomassa laheisyydessa. Tuomarilla on oikeus poistaa pesien laheisyyteen sijoittuneet
ns. lahettajat ja muut ylimaaraiset peliin osallistuvat henkilot kentalta.

Leirien pelisaantositoumukset

Kaikkien leirille osallistuvien joukkueiden on palautettava joukkueen yhdessa

laatimat ja allekirjoittamat pelisaannot etukateen leirinjarjestajalle. Tama tapahtuu
kirjoittamalla ne joukkueen ilmoittautumistietoihin kohtaan "Lasten ja valmentajien yhdessa
sopimat pelisaannot”. Mikali joukkue ei toimita pelisaantoja, niin silla ei ole



osallistumisoikeutta leirille.

Leirin tuomaritoimintaan osallistuvat tuomarit ja tarkkailijat sitoutuvat noudattamaan leirien
pelisdantgja ja kilpailumaarayksia ja annettuja muita ohjeistuksia ja maarayksia.
Leirien yhteinen arvopohja

Leirilla toimitaan ja pelataan reilun pelin, suvaitsevaisuuden, tasa-arvon, toisia huomioivan
ilmapiirin ja kestavan kehityksen hengessa. Mikali leirin johto havaitsee jonkin leirilla
osallistuvan yksilon tai ryhman poikkeavan mainituista arvoista, on leirin johdolla oikeus
puuttua havaitsemaansa epakohtaan.

Energiajuomien myynti ja valittaminen on kielletty valtakunnallisilla leireilla.

Leiripassi

Jokaiselta leiriottelussa poytakirjaan merkityltd pelaajalta vaaditaan leiripassi. Lisaksi
leiripassi vaaditaan kahdelta joukkueeseen kuuluvalta pelinjohtajalta / huoltajalta, joista
toisen on oltava taysi-ikainen.

Tuomarit

Leiriottelut tuomitsevat nuorisotuomarit.

Ottelun saantomaaraista kulkua valvovalla tuomaritarkkailijalla on oikeus puuttua
tuomareiden ratkaisuihin, mutta ainoastaan pelituomarin valityksella.

Tuomarivelvoitteet leirilla

Jokainen leirille osallistuva joukkue on velvollinen tuomaan mukanaan tuomarin
valtakunnalliselle pesapalloleirille. Jos tata velvoitetta ei tayteta, seuraa siita joukkueelle
kahden ylimaaraisen passin suuruinen sakkomaksu.

Leiriorganisaatio maarittelee paivamaaran, mihin mennessa jokaisella joukkueella on
mahdollisuus tayttaa tuomarivelvoite.

Yli-ikaisyyslupa Tenavaleirilla

Tenavaleirin pelisarjoissa on voimassa yli-ikaisyyssaanto, joka mahdollistaa
maksimissaan kahden (2) korkeintaan yhden (1) vuoden yli-ikaisen pelaajan pelaamisen
ottelua kohden. Yli-ikdinen pelaaja merkitdan poytakirjassa nimen perassa olevalla Y-
kirjaimella. Yli-ikdinen pelaaja ei voi toimia joukkueensa lukkarina.

Kaikki yli-ikaisyysluvat haetaan sahkoisella lomakkeella alueiden kilpailumaarayksissa
olevan aikataulun mukaisesti. Myonnettavien yli-ikaisyyslupien maaraa ei ole rajoitettu per
joukkue ja yli-ikaisyyden peruste ei tule olla kilpailullinen nakokohta. Myonnetyt yli-
ikaisyysluvat ovat nahtavilla alueiden nettisivuilla ennen leirin alkua.

Pelaaja- ja tuomarilisenssi



Pelaajalla ja tuomarileirilaisilla tulee olla voimassa oleva Pesapalloliiton pelaaja- tai
tuomarilisenssi.

Lohkojaot

Leirin kilpailupaallikko tekee esityksen lohkojaoista leirin kilpailun johtoryhmalle.
Valmisteluvaiheeseen osallistuu valtakunnallinen leirivastaava. Leirin kilpailun johtoryhma
tekee paatokset lohkojaoista.

Pelaajien lainaaminen

Loukkaantumis- tai sairastumistapauksissa saa leirille osallistuvaa pelisarjan joukkuetta
taydentaa toisesta pelisarjan joukkueesta. Taydennykseen tulee saada ottelukohtainen
lupa leirin kilpailupaallikolta ja se edellyttaa, etta taydennettavalla joukkueella on alle
yhdeksan pelikelpoista pelaajaa kaytettavissa.

Joukkueiden yhdistamisoikeus valtakunnallisella Tenavaleirilla

Valtakunnallisen Tenavaleirin pelisarjaan voi osallistua yhdistelmajoukkueella, josta on
ilmoitettava leirin jarjestajalle ilmoittautumisen yhteydessa aina. Yhdistelmajoukkueessa
olevien seurojen maaraa ei ole rajoitettu.

Kilpasarjaan ei voi osallistua yhdistelmajoukkueella.
Pelaajien edustusoikeudet
Pelaajien edustuskelpoisuuksissa noudatetaan Pesapalloliiton kilpailumaarayksia.

Pelaaja on kuitenkin mahdollista nostaa leirin aikana oman seuran pelisarjan
joukkueesta oman seuran kilpasarjan joukkueeseen, mutta pelaajalla ei ole mahdollisuutta
palata oman seuran pelisarjan joukkueeseen enaa leirin aikana.

Pelisarjan yhdistelmajoukkueiden osalta pelaaja on myds mahdollista nostaa leirin aikana
pelaajan edustusoikeusseuran (pelisarjaan ei tehda leirille seurasiirtoja) kilpasarjan
joukkueeseen, mutta pelaajalla ei ole mahdollisuutta palata ko. pelisarjan joukkueeseen
enaa leirin aikana.

Kyparan kaytto

Valtakunnallisella Tenavaleirilla on joukkueilla voimassa kyparan kayttopakko alkaen
joukkueiden alkulammittelysta. Kyparan kayttopakko koskee kaikkia ulko- ja sisapeliin
osallistuvia pelaajia pelipaikasta riippumatta seka sisapelin osalta kaikkia kotipesan
kaarella tai sen laheisyydessa olevia pelaajia. Lisaksi kyparan kiinnityshihnan tulee olla
kiinnitetty.

Ottelun alkamisen jalkeen ulkopelaajan kyparan kayton laiminlyonti johtaa ensimmaiseksi
joukkuekohtaiseen huomautukseen ja toistuessaan yhden (1) pisteen varoitukseen
kyparan kayttopakkoa laiminlyoneelle pelaajalle.



Sisapelaajan kyparan kayton laiminlyonti johtaa ensimmaiseksi joukkuekohtaiseen
huomautukseen ja toistuessaan kyparan kayton laiminlydnnista tuomitaan tekninen palo.
Kun pelaaja on asettunut lydomaan, kyparan puuttumisesta tuomitaan pesapallon
pelisdantdjen mukaisesti valittomasti tekninen palo.

Peliasut ja jokeripaidat

Joukkueen laiminlyddessa peliasua ja jokeripaitaa koskevaa maaraysta tuomitaan
ensimmaisella kerralla huomautus. Maarayksen toistuvasta laiminlyonnista tuomitaan
sisdjoukkueen rikkoessa tekninen palo ja ulkojoukkueen rikkoessa vapaataival. Naita
rangaistuksia voidaan tuomita enintaan yksi kussakin vuorossa.

Poytakirja

Leiriottelut kirjataan sahkoisesti tulospalveluun peruspoytakirjaa kayttaen. Ennen ottelua
molempien joukkueiden hallintaoikeuden haltijat syottavat kokoonpanot tulospalveluun ja
ottelun paatyttya vahvistavat ottelun lopputuloksen tunnuksillaan.

Mitalit

Tenavaleirilla pelataan leirimestaruudesta. Kilpasarjoissa jaetaan mitalit kolmelle parhaalle
joukkueelle. Pelisarjoissa mitaleita ei jaeta. Pelisarjassa ensimmaiseksi sijoittunut joukkue
on tulosluettelossa kilpasarjassa viimeiseksi sijoittuneen joukkueen jalkeen.

Otteluaika

E- junioreilla otteluaika on 45 minuuttia. Tasoittavaa vuoroa ei pelata, jos otteluaika on
taynna ja sisalle tuleva joukkue on voittanut ottelun. Jos tasoittavaa vuoroa pelaava
joukkue tekee voittojuoksun silloin kuin otteluaika tayttyy, ottelu lopetetaan siihen. Samalla
peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Otteluaika alkaa siita hetkesta, kun tuomari antaa pallon peliin ja viheltaa ottelun kayntiin.
Pelia ei katkaista kunniajuoksun syntyessa. Tuomarin on puututtava selvaan ajan
pelaamiseen. Tarvittaessa tuomarilla on mahdollisuus antaa lisdaikaa.

Pelia ei katkaista kunniajuoksun syntyessa. Tuomarin on puututtava selvaan ajan
pelaamiseen.

Otteluaikaa mitataan pelituomarin pelikellolla.
Aikalisia ei sallita otteluissa.
Juoksuero

Mikali ottelussa on kahden vuoroparin jalkeen vahintaan 20 juoksun ero tai kahden
vuoroparin jalkeen syntyy vahintaan 20 juoksun ero aloittavalla tai tasoittavalla vuorolla,
paattyy pelattava ottelu valittomasti. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Pallohenkilovelvoite



Ulkovuorossa olevan joukkueen jokeripelaajat toimivat pallohenkilotehtavissa.

Vuoronvaihto

Tenavaleirilla pelisarjassa vuoronvaihto tapahtuu, kun kolme sisapelaajaa on palanut ja
joukkueen kaikki pelaajat ovat kayneet kerran lyontivuorossa tai viimeistaan, kun kaikki
pelaajat ovat olleet kaksi kertaa lyontivuorossa, ellei kolmea paloa ole syntynyt. Jokerit
voivat lydda vain kerran vuoroparin aikana.

Jos toisessa joukkueessa on vahemman pelaajia kuin toisessa, vuoronvaihto tapahtuu,
kun molemmat joukkueet ovat saaneet yhta monta lyontivuoroa. Tassakin tapauksessa
lydntivuorot etenevat aina lyontijarjestyksen mukaisesti. Myos tassa tilanteessa jokerit
lyévat vain kerran vuoroparin aikana.

Jokaisen jokeripelaajan on kaytava lyomassa ennen kuin vuoron aloittanut sisépelaaja
tulee samassa vuorossa toistamiseen lyontivuoroon.

Vaarien huutaminen

Pelisarjassa pelaajat huutavat vaarat. Mikali pelinjohtaja huutaa vaaran, huomauttaa
tuomari hanta. Toistuvasta huutamisesta tuomitaan tekninen palo.

Kilpasarjassa vaarien huutamista ei ole rajoitettu.
Eteneminen ajotilanteessa

Pelisarjan otteluissa kolmospesalla oleva vaihtopakon alainen pelaaja menettaa
pesaturvansa lyojan muututtua lopullisesti etenijaksi.

Rajoitukset

Leirien kenttakohtaiset rajoitukset ilmoitetaan leirikohtaisesti ennen ko. leirin alkua. Mikali
kaksi tai useampi kentta on piirretty rinnakkain ja pallo joutuu viereiselle kentalle, toimitaan
seuraavasti:

o Sille kentalle, jolle pallo tulee, vihelletaan peli poikki, kunnes tilanne on pelattu
ratkaisuun. Peli kaynnistetaan uudelleen, kun ylimaarainen pallo on poistunut
pelialueelta.

o Silla kentalla, jolta pallo on lyoty tai heitetty, peli jatkuu normaalisti ilman rajoituksia.

Valitus ottelun kulusta
Valitukset (pesapallon kilpailumaaraykset § 30.4) kasittelee valittomasti leirin kilpailun
johtoryhma, jonka tekema paatos on lopullinen eika siita voi valittaa Pesapalloliiton

toimielimille.

Valituksen tehneen joukkueen on maksettava 50 euroa leirin kilpailukansliaan



valittomasti ottelun paatyttya ennen valituksen kasittelya. Leirin kilpailun johtoryhman on
ennen valituksen kasittelya varmistettava, etta maksu on maksettu. Mikali valitusmaksua ei
makseta edella mainitulla tavalla, ei valitusta oteta kasittelyyn. Maksu palautetaan, mikali
valitus hyvaksytaan.

Jarjestelyvuorot

Tenavaleirilla ei ole erikseen nimettyja jarjestelijajoukkueita, vaan jarjestelyvuorot hoitavat
pelaavat joukkueet. Kotijoukkue nimeaa otteluun kirjurin, kolmos- ja takarajatuomarin.
Vierasjoukkue nimeaa kakkostuomarin ja tulostaulunhoitajan.

Tenavaleirin kilpasarjojen valiera- ja mitalipeleihin jarjestelyvuorot nimetaan
leiriorganisaation kautta.

Pisteet ja jarjestys sarjassa

Kierrosjarjestelmalla pelattavissa sarjoissa (lohkoissa) lasketaan voitosta kaksi (2),
tasapelista yksi (1) ja haviosta nolla (0) pistetta joukkueen hyvaksi.

Jos kahden tai useamman joukkueen pistemaara on tasan, ratkaistaan
joukkueiden sijoitus seuraavassa paremmuusjarjestyksessa:

. keskinaisten otteluiden pisteet

. keskinaisten otteluiden juoksuero

. keskinaisissa otteluissa tehdyt juoksut

. kaikkien otteluiden juoksuero

. kaikissa otteluissa tehdyt juoksut

. arpa

OO, WN =

Tasapistevertailussa tarkastelu tehdaan kokonaisuutena alusta loppuun, eika vertailua
aloiteta alusta.

Kilpasarjan valieraottelut ja sijoitusottelut

Ottelut pelataan 4 vuoroparin otteluina. 4. tasoittavaa vuoroa ei pelata, jos sisalle tuleva
joukkue on voittanut ottelun. Jos 4. tasoittavaa vuoroa pelaava joukkue tekee
voittojuoksun, ottelu lopetetaan siihen. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut
hyvaksytaan.

Jos peli on varsinaisen peliajan jalkeen tasan, jatketaan ottelua tauotta vuoropari
kerrallaan ratkaisuun saakka. Ottelu paattyy tasoittavalla vuorolla heti, kun sisalla oleva
joukkue tekee voittojuoksun. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.
Otteluissa ei pideta taukoa eika aikalisia.

Pelisarjan valieraottelut ja sijoitusottelut

Pelisarjan valieraottelut ja sijoitusottelut pelataan samoilla saannailla kuin alkusarjassa.
Ks. kohta otteluaika.



Jos peli on varsinaisen peliajan jalkeen tasan, jatketaan ottelua tauotta vuoropari
kerrallaan ratkaisuun saakka. Ottelu paattyy tasoittavalla vuorolla heti, kun sisalla oleva
joukkue tekee voittojuoksun. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Otteluissa ei pideta taukoa eika aikalisia.
Ita—Lansi-ottelut

Tenavaleirilla pelataan tyttojen ja poikien lta—Lansi-ottelut kilpasarjassa seka pelisarjassa.
Leirin kilpailun johtoryhma valitsee Ita—Lansi-joukkueisiin pelinjohtajat (2 / joukkue) ja
huoltajan (1 / joukkue). Valitut pelinjohtajat valitsevat joukkueeseensa 12 pelaajaa leirilla
pelaavista joukkueista. Ita—Lanteen valitaan mahdollisuuksien mukaan jokaisesta seurasta
vahintaan yksi pelaaja, mikali seurojen maara taman mahdollistaa. Pelaajia tulee olla taten
mahdollisimman monesta seurasta. Ali- tai yli-ikaista pelaajaa ei voida valita Ita-Lansi-
otteluun.

Leirin kilpailun johtoryhmalla on oikeus tehda muutoksia Ita-Lansi-aluerajoihin ja pelaajien
lukumaaraan (norm.12 pelaajaa / joukkue) painavien urheilullisten syiden vuoksi.

E-junioreilla peliaika on 60 minuuttia. Aikaotteluissa ottelut paattyvat kuten kohdassa
otteluaika.

Ita-Lansi-otteluiden joukkueet muodostetaan kilpasarjaan kilpasarjan joukkueista ja
pelisarjaan pelisarjan joukkueista.

Jokaisen Ita—Lanteen valitun pelaajan tulee saada pelata vahintaan yksi vuoropari E-
junioreiden lta—Lansi-ottelussa. Tarvittavat pelaajavaihdot tulee tehda E-junioreiden Ita—
Lannessa viimeistaan 2. vuoroparin paatyttya. Em. kaytannailla varmistetaan se, etta
kaikki pelaajat paasevat pelaamaan Ita-Lannessa vahintaan yhden vuoroparin.

Mikali joukkueen pelaaja tai muu toimihenkild (esim. pelinjohtaja) saa leirilla peli- tai
ottelurangaistuksen tai peli- ja toimitsijakiellon, ei ko. henkilolla ole mahdollisuutta
osallistua ko. leirin arvo-otteluun, mikali rangaistus / rangaistukset annetaan ko. leirilla
ennen ko. arvo-ottelua.

Rangaistukset

Pelituomari on velvollinen ilmoittamaan kaikki leirilla annetut rangaistukset leirin
kilpailupaallikdlle ja tuomaripaallikdlle valittomasti ko. ottelun jalkeen.

Lisaksi pelituomari velvollinen tekemaan aina raportin valittdmasti ko. ottelun jalkeen leirin
kilpailupaallikdlle, jos ottelussa on annettu peli- tai ottelurangaistus.

Leireilld annetut rangaistukset toimitetaan leirin jalkeen Pesapalloliiton kilpailupaallikolle ja
valtakunnalliselle leirivastaavalle.

Mikali henkiloiden peli- ja toimitsijakieltoa jaa karsittavaksi leirin jalkeen, ottaa
Pesapalloliiton operatiivinen johtoryhma asian kasittelyyn ja tekee paatoksen leirilla
annetun peli- ja toimitsijakiellon vahvistamisesta tai muuttamisesta koskien ko. henkildiden
leirin jalkeista pesapallotoimintaa. PPL:n operatiivisen johtoryhman toimivallan ylittyessa,



asian kasittelee PPL:n johtokunta toimivaltansa puitteissa. Ko. henkilo ei ole valiaikaisessa
peli- ja toimitsijakiellossa asian kasittelyn aikana, ellei ko. asiaa kasitteleva PPL:n
kurinpitoelin toisin maaraa.

Pelien pelaamatta jattaminen leirilla

Mikali joukkue jattaa pelaamatta ottelun/otteluita leirilla, on leirin kilpailun johtoryhmalla
oikeus maarata PPL:n kilpailumaaraysten mukainen kurinpitorangaistus.

Epaurheilijamainen kayttaytyminen

Kaikista vastustajaan kohdistuvasta epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta (mm. torkea
kielenkayttd, epaasiallinen arvostelu, kaarikayttaytyminen) annetaan huomautus
ensimmaisella kerralla ja toistuvista laiminlyonneista seuraa pelisaantdjen mukaiset
rangaistukset (pesapallon pelisaannot, § 50).

Poikkeukselliset saaolosuhteet / muut poikkeukselliset syyt

Poikkeuksellisten saaolosuhteiden / muun poikkeuksellisen syyn johdosta

leirin kilpailun johtoryhma tekee paatoksen otteluiden pelaamisesta / siirtamisesta /
peruuttamisesta eika siita voi valittaa Pesapalloliiton toimielimille.

Sarjajarjestelmat

Valtakunnallinen leirivastaava vahvistaa sarjajarjestelmat.



SUURLEIRIN KILPAILUMAARAYKSET

- Leirilla pelataan kilpasarjassa leirimestaruudesta, pelisarjassa ei jaeta mitaleita.

- Leirisijoituksissa pelisarjan voittaja sijoittuu kilpasarjan viimeisen joukkueen jalkeen.

- Peleja vahintaan 10 / joukkue

- D-junioreilla otteluaika on 45 minuuttia. Tasoittavaa vuoroa ei pelata, jos otteluaika
on taynna ja sisalle tuleva joukkue on voittanut ottelun.

- Leireilla on voimassa minimitutkintovaatimukset (1 henkild/joukkue). Henkilon on
taytettava koulutusvaatimus ja hanen on toimittava joukkueessa 1. tai 2.
pelinjohtajana. Taman leirin koulutusvaatimuksena on Toimiva joukkue, lapsen
kehitysvaiheet ja seurailta (tai suoritettu JPVT).

Valtakunnallisella Suurleirilla noudatetaan voimassa olevia pelisaantoja ja
kilpailumaarayksia jaljessa esitetyin poikkeuksin. Kilpailumaarayksia koskevissa
kysymyksissa lopullinen paatdsvalta on kilpailun johtoryhmalla, johon kuuluvat
kilpailupaallikkd, tuomaripaallikkd ja leirin johtaja.

Kilpailumaarayksista poikkeaminen

Erityisista syista leirin kilpailun johtoryhma yhdessa valtakunnallisen leirivastaavan kanssa
voi poiketa kilpailumaarayksista ja lisaksi leireille on oikeus tehda tarkennuksia
kilpailumaarayksiin, myos leirin aikana.

Avoimet kohdat kilpailumaarayksissa

Niilta osin, mihin kilpailumaaraykset eivat anna selvitysta, ratkaisee leirin kilpailun
johtoryhma yhdessa leirivastaavan kanssa tapauskohtaisesti sille tehdyn selvityspyynnon.

Joukkue

Joukkueen koostumusta voi vaihdella leirin aikana. Puheoikeutta kayttaa aina toinen
pelinjohtajista. Tuomarilla on oikeus poistaa pesien laheisyyteen sijoittuneet ns. lahettajat
ja muut ylimaaraiset peliin osallistuvat henkilot kentalta.

Leirien pelisaantositoumukset

Kaikkien leirille osallistuvien joukkueiden on palautettava joukkueen yhdessa

laatimat ja allekirjoittamat pelisaannot etukateen leirinjarjestajalle. Tama tapahtuu
kirjoittamalla ne joukkueen ilmoittautumistietoihin kohtaan "Lasten ja valmentajien yhdessa
sopimat pelisaannot”. Mikali joukkue ei toimita pelisaantoja, niin silla ei ole
osallistumisoikeutta leirille.



Leirin tuomaritoimintaan osallistuvat tuomarit ja tarkkailijat sitoutuvat noudattamaan leirien
pelisdantgja ja kilpailumaarayksia ja annettuja muita ohjeistuksia ja maarayksia.

Leirien yhteinen arvopohja

Leirilld toimitaan ja pelataan reilun pelin, suvaitsevaisuuden, tasa-arvon, toisia
huomioivan ilmapiirin ja kestavan kehityksen hengessa. Mikali leirin johto havaitsee jonkin
leirilla osallistuvan yksilon tai ryhman poikkeavan mainituista arvoista, on leirin johdolla
oikeus puuttua havaitsemaansa epakohtaan.

Energiajuomien myynti ja valittdminen on kielletty valtakunnallisilla leireilla.

Leiripassi

Jokaiselta leiriottelussa poytakirjaan merkityltd pelaajalta vaaditaan leiripassi. Lisaksi
leiripassi vaaditaan kahdelta joukkueeseen kuuluvalta pelinjohtajalta / huoltajalta, joista
toisen on oltava taysi-ikainen.

Tuomarit

Leiriottelut tuomitsevat nuorisotuomarit.

Ottelun saantomaaraista kulkua valvovalla tuomaritarkkailijalla on oikeus puuttua
tuomareiden ratkaisuihin, mutta ainoastaan pelituomarin valityksella.

Tuomarivelvoitteet leirilla

Jokainen leirille osallistuva joukkue on velvollinen tuomaan mukanaan tuomarin
valtakunnalliselle pesapalloleirille. Jos tata velvoitetta ei tayteta, seuraa siita joukkueelle
kahden ylimaaraisen passin suuruinen sakkomaksu.

Leiriorganisaatio maarittelee paivamaaran, mihin mennessa jokaisella joukkueella on
mahdollisuus tayttaa tuomarivelvoite.

Yli-ikaisyyslupa Suurleirilla

Suurleirin pelisarjoissa on voimassa yli-ikaisyyssaanto, joka mahdollistaa maksimissaan
kahden (2) korkeintaan yhden (1) vuoden yli-ikdisen pelaajan pelaamisen ottelua kohden.
Yli-ikdinen pelaaja merkitaan poytakirjassa nimen perassa olevalla Y- kirjaimella. Yli-
ikainen pelaaja ei voi toimia joukkueensa lukkarina.

Kaikki yli-ikaisyysluvat haetaan sahkoisella lomakkeella alueiden kilpailumaarayksissa
olevan aikataulun mukaisesti. Myonnettavien yli-ikaisyyslupien maaraa ei ole rajoitettu per
joukkue ja yli-ikaisyyden peruste ei tule olla kilpailullinen nakokohta. Myonnetyt yli-
ikaisyysluvat ovat nahtavilla alueiden nettisivuilla ennen leirin alkua.

Pelaaja- ja tuomarilisenssi

Pelaajalla ja tuomarileirilaisilla tulee olla voimassa oleva Pesapalloliiton pelaaja- tai
tuomarilisenssi.



Lohkojaot

Leirin kilpailupaallikko tekee esityksen lohkojaoista leirin kilpailun johtoryhmalle.
Valmisteluvaiheeseen osallistuu valtakunnallinen leirivastaava. Leirin kilpailun johtoryhma
tekee paatokset lohkojaoista.

Pelaajien lainaaminen

Loukkaantumis- tai sairastumistapauksissa saa leirille osallistuvaa pelisarjan joukkuetta
taydentaa toisesta pelisarjan joukkueesta. Taydennykseen tulee saada ottelukohtainen
lupa leirin kilpailupaallikolta ja se edellyttaa, etta taydennettavalla joukkueella on alle
yhdeksan pelikelpoista pelaajaa kaytettavissa.

Joukkueiden yhdistamisoikeus valtakunnallisella Suurleirilla

Valtakunnallisen Suurleirin pelisarjaan voi osallistua yhdistelImajoukkueella, josta on
ilmoitettava leirin jarjestajalle ilmoittautumisen yhteydessa aina. Yhdistelmajoukkueessa
olevien seurojen maaraa ei ole rajoitettu.

Kilpasarjaan ei voi osallistua yhdistelmajoukkueella.
Pelaajien edustusoikeudet
Pelaajien edustuskelpoisuuksissa noudatetaan Pesapalloliiton kilpailumaarayksia.

Pelaaja on kuitenkin mahdollista nostaa leirin aikana oman seuran pelisarjan
joukkueesta oman seuran kilpasarjan joukkueeseen, mutta pelaajalla ei ole mahdollisuutta
palata oman seuran pelisarjan joukkueeseen enaa leirin aikana.

Pelisarjan yhdistelmajoukkueiden osalta pelaaja on myds mahdollista nostaa leirin aikana
pelaajan edustusoikeusseuran (pelisarjaan ei tehda leirille seurasiirtoja) kilpasarjan
joukkueeseen, mutta pelaajalla ei ole mahdollisuutta palata ko. pelisarjan joukkueeseen
enaa leirin aikana.

Kyparan kaytto

Valtakunnallisella Suurleirilla on joukkueilla voimassa kyparan kayttopakko alkaen
joukkueiden alkulammittelysta. Kyparan kayttopakko koskee kaikkia ulko- ja sisapeliin
osallistuvia pelaajia pelipaikasta riippumatta seka sisapelin osalta kaikkia kotipesan
kaarella tai sen laheisyydessa olevia pelaajia. Lisaksi kyparan kiinnityshihnan tulee olla
kiinnitetty.

Ottelun alkamisen jalkeen ulkopelaajan kyparan kayton laiminlyonti johtaa ensimmaiseksi
joukkuekohtaiseen huomautukseen ja toistuessaan yhden (1) pisteen varoitukseen
kyparan kayttopakkoa laiminlyoneelle pelaajalle.

Sisapelaajan kyparan kayton laiminlyonti johtaa ensimmaiseksi joukkuekohtaiseen
huomautukseen ja toistuessaan kyparan kayton laiminlydnnista tuomitaan tekninen palo.
Kun pelaaja on asettunut lydomaan, kyparan puuttumisesta tuomitaan pesapallon
pelisdantdjen mukaisesti valittomasti tekninen palo.



Peliasut ja jokeripaidat

Joukkueen laiminlyddessa peliasua ja jokeripaitaa koskevaa maaraysta tuomitaan
ensimmaisella kerralla huomautus. Maarayksen toistuvasta laiminlyonnista tuomitaan
sisdjoukkueen rikkoessa tekninen palo ja ulkojoukkueen rikkoessa vapaataival. Naita
rangaistuksia voidaan tuomita enintaan yksi kussakin vuorossa.

Poytakirja

Leiriottelut kirjataan sahkoisesti tulospalveluun peruspoytakirjaa kayttaen. Ennen ottelua
molempien joukkueiden hallintaoikeuden haltijat syottavat kokoonpanot tulospalveluun ja
ottelun paatyttya vahvistavat ottelun lopputuloksen tunnuksillaan.

Mitalit

Suurleirilla pelataan leirimestaruudesta. Kilpasarjoissa jaetaan mitalit kolmelle parhaalle
joukkueelle. Pelisarjoissa mitaleita ei jaeta. Pelisarjassa ensimmaiseksi sijoittunut joukkue
on tulosluettelossa kilpasarjassa viimeiseksi sijoittuneen joukkueen jalkeen.

Otteluaika

D-junioreilla otteluaika on 45 minuuttia. Tasoittavaa vuoroa ei pelata, jos otteluaika on
taynna ja sisalle tuleva joukkue on voittanut ottelun. Jos tasoittavaa vuoroa pelaava
joukkue tekee voittojuoksun silloin kuin otteluaika tayttyy, ottelu lopetetaan siihen. Samalla
peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Otteluaika alkaa siita hetkesta, kun tuomari antaa pallon peliin ja viheltaa ottelun kayntiin.
Pelia ei katkaista kunniajuoksun syntyessa. Tuomarin on puututtava selvaan ajan
pelaamiseen. Tarvittaessa tuomarilla on mahdollisuus antaa lisaaikaa.

Pelia ei katkaista kunniajuoksun syntyessa. Tuomarin on puututtava selvaan ajan
pelaamiseen.

Otteluaikaa mitataan pelituomarin pelikellolla.
Aikalisia ei sallita otteluissa.
Juoksuero

Mikali ottelussa on kahden vuoroparin jalkeen vahintaan 20 juoksun ero tai kahden
vuoroparin jalkeen syntyy vahintaan 20 juoksun ero aloittavalla tai tasoittavalla vuorolla,
paattyy pelattava ottelu valittomasti. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Pallohenkilovelvoite
Ulkovuorossa olevan joukkueen jokeripelaajat toimivat pallohenkilotehtavissa.

Rajoitukset



Leirien kenttakohtaiset rajoitukset ilmoitetaan leirikohtaisesti ennen ko. leirin alkua. Mikali
kaksi tai useampi kentta on piirretty rinnakkain ja pallo joutuu viereiselle kentalle, toimitaan
seuraavasti:

o Sille kentalle, jolle pallo tulee, vihelletaan peli poikki, kunnes tilanne on pelattu
ratkaisuun. Peli kaynnistetdan uudelleen, kun ylimaarainen pallo on poistunut
pelialueelta.

o Silla kentalla, jolta pallo on lyoty tai heitetty, peli jatkuu normaalisti ilman rajoituksia.

Valitus ottelun kulusta

Valitukset (pesapallon kilpailumaaraykset § 30.4) kasittelee valittomasti leirin kilpailun
johtoryhma, jonka tekema paatos on lopullinen eika siita voi valittaa Pesapalloliiton
toimielimille.

Valituksen tehneen joukkueen on maksettava 50 euroa leirin kilpailukansliaan valittomasti
ottelun paatyttya ennen valituksen kasittelya. Leirin kilpailun johtoryhman on ennen
valituksen kasittelya varmistettava, ettd maksu on maksettu. Mikali valitusmaksua ei
makseta edella mainitulla tavalla, ei valitusta oteta kasittelyyn. Maksu palautetaan, mikali
valitus hyvaksytaan.

Pisteet ja jarjestys sarjassa

Kierrosjarjestelmalla pelattavissa sarjoissa (lohkoissa) lasketaan voitosta kaksi (2),
tasapelista yksi (1) ja haviosta nolla (0) pistetta joukkueen hyvaksi.

Jos kahden tai useamman joukkueen pistemaara on tasan, ratkaistaan

joukkueiden sijoitus seuraavassa paremmuusjarjestyksessa:
. keskinaisten otteluiden pisteet

. keskinaisten otteluiden juoksuero

. keskinaisissa otteluissa saadut juoksut

. kaikkien otteluiden juoksuero

. kaikissa otteluissa tehdyt juoksut

. arpa

OO, WN =

Tasapistevertailussa tarkastelu tehdaan kokonaisuutena alusta loppuun, eika vertailua
aloiteta alusta.

Puolivaliera-, valiera- ja sijoitusottelut

Ottelut pelataan 4 vuoroparin otteluina. 4. tasoittavaa vuoroa ei pelata, jos sisalle tuleva
joukkue on voittanut ottelun. Jos 4. tasoittavaa vuoroa pelaava joukkue tekee
voittojuoksun, ottelu lopetetaan siihen. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut
hyvaksytaan.

Jos peli on varsinaisen peliajan jalkeen tasan, jatketaan ottelua tauotta vuoropari
kerrallaan ratkaisuun saakka. Ottelu paattyy tasoittavalla vuorolla heti, kun sisalla oleva
joukkue tekee voittojuoksun. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.



Otteluissa ei pideta taukoa eika aikalisia.
Ita—Lansi-ottelut

Leirilla pelataan tyttdjen ja poikien Ita—Lansi-ottelut kilpasarjassa seka pelisarjassa. Leirin
kilpailun johtoryhma valitsee Ita—Lansi-joukkueisiin pelinjohtajat (2 / joukkue) ja huoltajan
(1 / joukkue). Valitut pelinjohtajat valitsevat joukkueeseensa 12 pelaajaa leirilla pelaavista
joukkueista. Ita—Lanteen valitaan mahdollisuuksien mukaan jokaisesta seurasta vahintaan
yksi pelaaja, mikali seurojen maara taman mahdollistaa. Pelaajia tulee olla taten
mahdollisimman monesta seurasta. Yli-ikaista pelaajaa ei voida valita Ita-Lansi -otteluun.

Ita-Lansi -otteluiden joukkueet muodostetaan kilpasarjaan kilpasarjan joukkueista ja
pelisarjaan pelisarjan joukkueista.

Leirin kilpailun johtoryhmalla on oikeus tehda muutoksia Ita-Lansi -aluerajoihin ja pelaajien
lukumaaraan (norm.12 pelaajaa / joukkue) painavien urheilullisten syiden vuoksi.

D - junioreilla peliaika on 60 minuuttia. Ottelut paattyvat kuten kohdassa otteluaika.

Jokaisen lta—Lanteen valitun pelaajan tulee saada pelata vahintaan yksi vuoropari D -
junioreiden lta—Lansi-ottelussa. Tarvittavat pelaajavaihdot tulee tehda D - junioreiden lta—
Lannessa viimeistaan 2. vuoropariin. Em. kaytannaoilla varmistetaan se, etta kaikki pelaajat
paasevat pelaamaan Ita-Lannessa vahintaan yhden vuoroparin.

Mikali joukkueen pelaaja tai muu toimihenkild (esim. pelinjohtaja) saa leirilla peli- tai
ottelurangaistuksen tai peli- ja toimitsijakiellon, ei ko. henkildlla ole mahdollisuutta
osallistua ko. leirin arvo-otteluun, mikali rangaistus/ rangaistukset annetaan ko. leirilla
ennen ko. arvo-ottelua.

Rangaistukset

Pelituomari on velvollinen ilmoittamaan kaikki leirilla annetut rangaistukset leirin
kilpailupaallikdlle ja tuomaripaallikdlle valittomasti ko. ottelun jalkeen.

Lisaksi pelituomari velvollinen tekemaan aina raportin valittdmasti ko. ottelun jalkeen leirin
kilpailupaallikdlle, jos ottelussa on annettu peli- tai ottelurangaistus.

Leireilld annetut rangaistukset toimitetaan leirin jalkeen Pesapalloliiton kilpailupaallikdlle ja
valtakunnalliselle leirivastaavalle.

Mikali henkiloiden peli- ja toimitsijakieltoa jaa karsittavaksi leirin jalkeen, ottaa
Pesapalloliiton operatiivinen johtoryhma asian kasittelyyn ja tekee paatoksen leirilla
annetun peli- ja toimitsijakiellon vahvistamisesta tai muuttamisesta koskien ko. henkildiden
leirin jalkeista pesapallotoimintaa. PPL:n operatiivisen johtoryhman toimivallan ylittyessa,
asian kasittelee PPL:n johtokunta toimivaltansa puitteissa. Ko. henkilo ei ole valiaikaisessa
peli- ja toimitsijakiellossa asian kasittelyn aikana, ellei ko. asiaa kasitteleva PPL:n
kurinpitoelin toisin maaraa.

Pelien pelaamatta jattaminen leirilla ja otteluiden jarjestamisvuorot



Mikali joukkue jattaa pelaamatta ottelun / otteluita leirilla, on leirin kilpailun
johtoryhmalla oikeus maarata PPL:n kilpailumaaraysten mukainen kurinpitorangaistus.

Mikali joukkue jattaa leiriottelun jarjestamisvuoron tekematta, on leirin kilpailun
johtoryhmalla oikeus maarata PPL:n kilpailumaaraysten mukainen kurinpitorangaistus.

Epaurheilijamainen kayttaytyminen

Kaikista vastustajaan kohdistuvasta epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta (mm. torkea
kielenkayttd, epaasiallinen arvostelu, kaarikayttaytyminen) annetaan huomautus
ensimmaisella kerralla ja toistuvista laiminlydnneista seuraa pelisaantojen mukaiset
rangaistukset (pesapallon pelisaannaét, § 50).

Poikkeukselliset saaolosuhteet / muut poikkeukselliset syyt

Poikkeuksellisten saaolosuhteiden / muun poikkeuksellisen syyn johdosta

leirin kilpailun johtoryhma tekee paatoksen otteluiden pelaamisesta / siirtamisesta /
peruuttamisesta eika siita voi valittaa Pesapalloliiton toimielimille.

Sarjajarjestelmat

Valtakunnallinen leirivastaava vahvistaa sarjajarjestelmat.



NUORISOLEIRIN KILPAILUMAARAYKSET

- Kilpasarjassa pelataan Suomen mestaruudesta.

- Myods pelisarjassa jaetaan mitalit.

- Peleja vahintaan 10 / joukkue.

- Puheoikeutta kayttaa joukkueen kapteeni, ei kumpikaan pelinjohtajista.

- Leireilla on voimassa minimitutkintovaatimukset (1 henkild/joukkue). Henkilon on
taytettava koulutusvaatimus ja hanen on toimittava joukkueessa 1. tai 2.
pelinjohtajana. Taman leirin koulutusvaatimuksena on suoritettu 2-taso,
juniorivalmentajapolku tai huippuvalmentajapolku (tai suoritettu NPVT).

Valtakunnallisella Nuorisoleirilla noudatetaan voimassa olevia pelisaantoja ja
kilpailumaarayksia jaljessa esitetyin poikkeuksin. Kilpailumaarayksia koskevissa
kysymyksissa lopullinen paatdsvalta on kilpailun johtoryhmalla, johon kuuluvat
kilpailupaallikkd, tuomaripaallikkd ja leirin johtaja.

Kilpailumaarayksista poikkeaminen

Erityisista syista leirin kilpailun johtoryhma yhdessa valtakunnallisen leirivastaavan kanssa
voi poiketa kilpailumaarayksista ja lisaksi leireille on oikeus tehda tarkennuksia
kilpailumaarayksiin, myos leirin aikana.

Avoimet kohdat kilpailumaarayksissa

Niilta osin, mihin kilpailumaaraykset eivat anna selvitysta, ratkaisee leirin kilpailun
johtoryhma yhdessa leirivastaavan kanssa tapauskohtaisesti sille tehdyn selvityspyynnon.

Joukkue

Joukkueen koostumusta voi vaihdella leirin aikana. Nuorisoleirilla joukkueen puheoikeus
on leiriotteluissa kapteenilla, ei pelinjohtajalla. Joukkueen puheoikeuden kayttajalle
(kapteeni) henkilokohtaiset kortit kirjataan ko. pelaajalle. Muut kortit, (esimerkiksi
vaihtopenkin saama keltainen kortti tai oikeudeton aikalisa), menevat joukkueen 1-
pelinjohtajalle, ei puheoikeuden kayttajalle.

Tuomarilla on oikeus poistaa pesien laheisyyteen sijoittuneet ns. Iahettajat ja muut
ylimaaraiset peliin osallistuvat henkilot kentalta.

Leirien pelisaantositoumukset

Kaikkien leirille osallistuvien joukkueiden on palautettava joukkueen yhdessa

laatimat ja allekirjoittamat pelisaannot etukateen leirinjarjestajalle. Tama tapahtuu
kirjoittamalla ne joukkueen ilmoittautumistietoihin kohtaan "Lasten ja valmentajien yhdessa
sopimat pelisaannot”. Mikali joukkue ei toimita pelisaantoja, niin silla ei ole
osallistumisoikeutta leirille.

Leirin tuomaritoimintaan osallistuvat tuomarit ja tarkkailijat sitoutuvat noudattamaan leirien
pelisdantgja ja kilpailumaarayksia ja annettuja muita ohjeistuksia ja maarayksia.



Leirien yhteinen arvopohja

Leirilla toimitaan ja pelataan reilun pelin, suvaitsevaisuuden, tasa-arvon, toisia huomioivan
ilmapiirin ja kestavan kehityksen hengessa. Mikali leirin johto havaitsee jonkin leirilla
osallistuvan yksilon tai ryhman poikkeavan mainituista arvoista, on leirin johdolla oikeus ja
velvollisuus puuttua havaitsemaansa epakohtaan.

Energiajuomien myynti ja valittaminen on kielletty valtakunnallisilla leireilla.

Leiripassi

Jokaiselta leiriottelussa poytakirjaan merkitylta pelaajalta vaaditaan leiripassi. Lisaksi
leiripassi vaaditaan kahdelta joukkueeseen kuuluvalta pelinjohtajalta / huoltajalta, joista
toisen on oltava taysi-ikainen.

Tuomarit

Leiriottelut tuomitsevat nuorisotuomarit.

Ottelun saantomaaraista kulkua valvovalla tuomaritarkkailijalla on oikeus puuttua
tuomareiden ratkaisuihin, mutta ainoastaan pelituomarin valityksella.

Tuomarivelvoitteet leirilla

Jokainen leirille osallistuva joukkue on velvollinen tuomaan mukanaan tuomarin
valtakunnalliselle pesapalloleirille. Jos tata velvoitetta ei tayteta, seuraa siita joukkueelle
kahden ylimaaraisen passin suuruinen sakkomaksu.

Leiriorganisaatio maarittelee paivamaaran, mihin mennessa jokaisella joukkueella on
mahdollisuus tayttaa tuomarivelvoite.

Yli-ikaisyyslupa Nuorisoleirilla

Nuorisoleirin pelisarjoissa on voimassa yli-ikaisyyssaanto, joka mahdollistaa
maksimissaan kahden (2) korkeintaan yhden (1) vuoden yli-ikaisen pelaajan pelaamisen
ottelua kohden. Yli-ikdinen pelaaja merkitdan poytakirjassa nimen perassa olevalla Y-
kirjaimella. Yli-ikdinen pelaaja ei voi toimia joukkueensa lukkarina.

Kaikki yli-ikaisyysluvat haetaan sahkoisella lomakkeella alueiden kilpailumaarayksissa
olevan aikataulun mukaisesti. Myonnettavien yli-ikaisyyslupien maaraa ei ole rajoitettu per
joukkue ja yli-ikaisyyden peruste ei tule olla kilpailullinen nakokohta. Myonnetyt yli-
ikaisyysluvat ovat nahtavilla alueiden nettisivuilla ennen leirin alkua.

Pelaaja- ja tuomarilisenssi

Pelaajalla ja tuomarileirilaisilla tulee olla voimassa oleva Pesapalloliiton pelaaja- tai
tuomarilisenssi.



Lohkojaot

Leirin kilpailupaallikko tekee esityksen Pesapalloliiton kilpailupaallikdlle.
Valmisteluvaiheessa mukana on valtakunnallinen leirivastaava. Pesapalloliiton
kilpailupaallikko tekee paatdksen kilpasarjan lohkojaoista.

Pelaajien lainaaminen

Loukkaantumis- tai sairastumistapauksissa saa leirille osallistuvaa pelisarjan joukkuetta
taydentaa toisesta pelisarjan joukkueesta. Taydennykseen tulee saada ottelukohtainen
lupa leirin kilpailupaallikolta ja se edellyttaa, etta taydennettavalla joukkueella on alle
yhdeksan pelikelpoista pelaajaa kaytettavissa.

Joukkueiden yhdistamisoikeus valtakunnallisella Nuorisoleirilla

Valtakunnallisen Nuorisoleirin pelisarjaan voi osallistua yhdistelmajoukkueella, josta on
ilmoitettava leirin jarjestajalle ilmoittautumisen yhteydessa aina. Yhdistelmajoukkueessa
olevien seurojen maaraa ei ole rajoitettu.

Kilpasarjaan ei voi osallistua yhdistelmajoukkueella.

Pelaajien edustusoikeudet

Pelaajien edustuskelpoisuuksissa noudatetaan Pesapalloliiton kilpailumaarayksia.
Pelaaja voi pelata SM-karsintasarjan aikana vain seuran yhdessa joukkueessa.

C-poikien ja C-tyttdjen SM-sarjassa pelaajia voidaan siirtda oman seuran joukkueiden
valilla alkusarjojen paattymisen jalkeen (mahdolliset karsintaottelut lasketaan alkusarjaan)
ennen valtakunnallisen leirin alkamista.

Leirin aikana pelaajia ei saa vaihtaa seuran joukkueiden valilla.

Pelaaja on kuitenkin mahdollista nostaa leirin aikana oman seuran pelisarjan
joukkueesta oman seuran kilpasarjan joukkueeseen, mutta pelaajalla ei ole mahdollisuutta
palata oman seuran pelisarjan joukkueeseen enaa leirin aikana.

Pelisarjan yhdistelmajoukkueiden osalta pelaaja on myds mahdollista nostaa leirin aikana
pelaajan edustusoikeusseuran (pelisarjaan ei tehda leirille seurasiirtoja) kilpasarjan
joukkueeseen, mutta pelaajalla ei ole mahdollisuutta palata ko. pelisarjan joukkueeseen
enaa leirin aikana.

Kyparan kaytto

Valtakunnallisella Nuorisoleirilla on joukkueilla voimassa kyparan kayttopakko alkaen
joukkueiden alkulammittelysta. Kyparan kayttopakko koskee kaikkia ulko- ja sisapeliin
osallistuvia pelaajia pelipaikasta riippumatta seka sisapelin osalta kaikkia kotipesan
kaarella tai sen laheisyydessa olevia pelaajia. Lisaksi kyparan kiinnityshihnan tulee olla
kiinnitetty.



Ottelun alkamisen jalkeen ulkopelaajan kyparan kayton laiminlyonti johtaa ensimmaiseksi
joukkuekohtaiseen huomautukseen ja toistuessaan yhden (1) pisteen varoitukseen
kyparan kayttopakkoa laiminlyoneelle pelaajalle.

Sisapelaajan kyparan kayton laiminlyonti johtaa ensimmaiseksi joukkuekohtaiseen
huomautukseen ja toistuessaan kyparan kayton laiminlydnnista tuomitaan tekninen palo.
Kun pelaaja on asettunut lydomaan, kyparan puuttumisesta tuomitaan pesapallon
pelisdantdjen mukaisesti valittomasti tekninen palo.

Peliasut ja jokeripaidat

Joukkueen laiminlyddessa peliasua ja jokeripaitaa koskevaa maaraysta tuomitaan
ensimmaisella kerralla huomautus. Maarayksen toistuvasta laiminlyonnista tuomitaan
sisdjoukkueen rikkoessa tekninen palo ja ulkojoukkueen rikkoessa vapaataival. Naita
rangaistuksia voidaan tuomita enintaan yksi kussakin vuorossa.

Poytakirja

Leiriottelut kirjataan sahkoisesti tulospalveluun peruspoytakirjaa kayttaen. Ennen ottelua
molempien joukkueiden hallintaoikeuden haltijat syottavat kokoonpanot tulospalveluun ja
ottelun paatyttya vahvistavat ottelun lopputuloksen tunnuksillaan.

Mitalit

Nuorisoleirilla pelataan Suomen mestaruudesta. Kilpasarjoissa jaetaan mitalit kolmelle
parhaalle joukkueelle. Myos pelisarjoissa kolmelle parhaalle joukkueelle jaetaan mitalit.

Otteluaika

C-junioreiden otteluaika on 4 vuoroparia. 4. tasoittavaa vuoroa ei pelata, jos sisalle tuleva
joukkue on voittanut ottelun. Jos 4. tasoittavaa vuoroa pelaava joukkue tekee
voittojuoksun, ottelu lopetetaan siihen. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut
hyvaksytaan.

Pelia ei katkaista kunniajuoksun syntyessa. Tuomarin on puututtava selvaan ajan
pelaamiseen.

Aikalisia ei sallita otteluissa.
Juoksuero

Mikali ottelussa on kahden vuoroparin jalkeen vahintaan 20 juoksun ero tai kahden
vuoroparin jalkeen syntyy vahintaan 20 juoksun ero aloittavalla tai tasoittavalla vuorolla,
paattyy pelattava ottelu valittomasti. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Pallohenkilovelvoite

Ulkovuorossa olevan joukkueen jokeripelaajat toimivat pallohenkilotehtavissa.



Rajoitukset

Leirien kenttakohtaiset rajoitukset ilmoitetaan leirikohtaisesti ennen ko. leirin alkua. Mikali
kaksi tai useampi kentta on piirretty rinnakkain ja pallo joutuu viereiselle kentalle, toimitaan
seuraavasti:

e Sille kentalle, jolle pallo tulee, vihelletaan peli poikki, kunnes tilanne on pelattu
ratkaisuun. Peli kaynnistetdan uudelleen, kun ylimaarainen pallo on poistunut
pelialueelta.

o Silla kentalla, jolta pallo on lyoty tai heitetty, peli jatkuu normaalisti ilman rajoituksia.

Valitus ottelun kulusta

Valitukset (pesapallon kilpailumaaraykset § 30.4) kasittelee valittomasti leirin kilpailun
johtoryhma, jonka tekema paatos on lopullinen eika siita voi valittaa Pesapalloliiton
toimielimille.

Valituksen tehneen joukkueen on maksettava 50 euroa leirin kilpailukansliaan

valittomasti ottelun paatyttya ennen valituksen kasittelya. Leirin kilpailun johtoryhman on
ennen valituksen kasittelya varmistettava, etta maksu on maksettu. Mikali valitusmaksua ei
makseta edella mainitulla tavalla, ei valitusta oteta kasittelyyn. Maksu palautetaan, mikali
valitus hyvaksytaan.

Pisteet ja jarjestys sarjassa

Kierrosjarjestelmalla pelattavissa sarjoissa (lohkoissa) lasketaan voitosta kaksi (2),
tasapelista yksi (1) ja haviosta nolla (0) pistetta joukkueen hyvaksi.

Jos kahden tai useamman joukkueen pistemaara on tasan, ratkaistaan
joukkueiden sijoitus seuraavassa paremmuusjarjestyksessa:

. keskinaisten otteluiden pisteet

. keskinaisten otteluiden juoksuero

. keskinaisissa otteluissa saadut juoksut

. kaikkien otteluiden juoksuero

. kaikissa otteluissa tehdyt juoksut

. arpa

OO WN =

Tasapistevertailussa tarkastelu tehdaan kokonaisuutena alusta loppuun, eika vertailua
aloiteta alusta.

Puolivaliera-, valiera- ja sijoitusottelut:

Ottelut pelataan kilpasarjassa jaksopeleina (3+3+k) C- junioreiden puolivaliera-, valiera-,
pronssi- ja loppuotteluissa, ja 4 vuoroparin otteluina muissa sijoitusotteluissa. C-
junioreiden puolivaliera-, valiera- ja sijoitusotteluissa ei pelata supervuoroparia.
Tasatilanteessa siirrytaan suoraan kotiutuslyontikilpailuun. Sijoitusotteluiden ollessa tasan
4 vuoroparin jalkeen ottelua jatketaan vuoropari kerrallaan ratkaisuun saakka.

Pelisarjan sijoitusottelut pelataan 4 vuoroparin otteluina. Ottelu lopetetaan heti, kun



tappiolla olevalla joukkueella ei ole kaytettavissaan sisavuoroa. Sijoitusotteluiden ollessa
tasan 4 vuoroparin jalkeen ottelua jatketaan vuoropari kerrallaan ratkaisuun saakka.

Vuoropariotteluissa 4. tasoittavaa vuoroa ei pelata, jos sisalle tuleva joukkue on voittanut
ottelun. Jos 4. tasoittavaa vuoroa pelaava joukkue tekee voittojuoksun, ottelu lopetetaan
siihen. Samalla peliteolla syntyvat muut juoksut hyvaksytaan.

Jaksojarjestelmalla pelattavissa otteluissa jaksojen valissa voidaan pitaa enintaan viiden
minuutin mittainen tauko. Jos peli on varsinaisen peliajan jalkeen tasan, ratkaistaan ottelun
voittaja kotiutuslyontikilpailulla.

Pelisaantojen 8 §:n mukaan joukkueilla on jaksopeleissa kaytettavissaan yksi (1) yhden
minuutin aikalisa ottelun molemmilla jaksoilla. Kotiutuskilpailussa aikalisaa ei ole.

Ita—Lansi-ottelut

Leirilla pelataan tyttdjen ja poikien lta—Lansi-ottelut kilpasarjassa seka pelisarjassa.
Ita-Lansi -otteluihin nimetaan erilliset valitsijat. Valitsijat tekevat esitykset Ita-Lansi -
joukkueista leirin kilpailun johtoryhmalle. Valmisteluvaiheessa on mukana Peséapalloliiton
edustaja. Leirin kilpailun johtoryhma paattaa Ita-Lansi -joukkueet seka lta—Lansi-
joukkueisiin pelinjohtajat (2 / joukkue) ja huoltajan (1 / joukkue).

Leirin kilpailun johtoryhmalla on oikeus tehda muutoksia Ita-Lansi aluerajoihin ja pelaajien
lukumaaraan (norm.12 pelaajaa / joukkue) painavien urheilullisten syiden vuoksi.

C-ikaisten Ita — Lannessa ei tarvitse tehda vaihtoja.

Yli-ikaista pelaajaa ei voida valita Ita-Lansi -otteluun.

Mikali joukkueen pelaaja tai muu toimihenkild (esim. pelinjohtaja) saa leirilla peli- tai
ottelurangaistuksen tai peli- ja toimitsijakiellon, ei ko. henkilolla ole mahdollisuutta
osallistua ko. leirin arvo-otteluun, mikali rangaistus / rangaistukset annetaan ko. leirilla
ennen ko. arvo-ottelua.

Kilpasarja

Kilpasarjan arvo-otteluihin pyritaan valitsemaan leirin parhaat pelaajat. Tavoitteena on
kuitenkin mahdollisimman laaja seuraedustus. Yhdesta joukkueesta voidaan valita erityisin
perustein korkeintaan 3 pelaajaa.

Kilpasarjan Ita-Lansi pelataan jaksopelina (3+3+k).

Ita-Lansi -otteluun voidaan valita myds ali-ikdinen pelaaja.

Pelisarja

Ali- tai yli-ikaista pelaajaa ei voida valita Ita-Lansi -otteluun.



Ita—Lanteen valitaan mahdollisuuksien mukaan jokaisesta seurasta vahintaan yksi pelaaja,
mikali seurojen maara taman mahdollistaa. Pelaajia tulee olla taten mahdollisimman
monesta seurasta.

Pelisarjan Ita - Lansi pelataan 4 vuoroparin pelina ja tasavuoroin.
Rangaistukset

Pelituomari on velvollinen ilmoittamaan kaikki leirilla annetut rangaistukset leirin
kilpailupaallikolle ja tuomaripaallikolle valittomasti ko. ottelun jalkeen.

Lisaksi pelituomari velvollinen tekemaan aina raportin valittdmasti ko. ottelun jalkeen leirin
kilpailupaallikdlle, jos ottelussa on annettu peli- tai ottelurangaistus.

Leireilld annetut rangaistukset toimitetaan leirin jalkeen Pesapalloliiton kilpailupaallikolle ja
valtakunnalliselle leirivastaavalle.

Mikali henkiloiden peli- ja toimitsijakieltoa jaa karsittavaksi leirin jalkeen, ottaa
Pesapalloliiton operatiivinen johtoryhma asian kasittelyyn ja tekee paatoksen leirilla
annetun peli- ja toimitsijakiellon vahvistamisesta tai muuttamisesta koskien ko. henkildiden
leirin jalkeista pesapallotoimintaa. PPL:n operatiivisen johtoryhman toimivallan ylittyessa,
asian kasittelee PPL:n johtokunta toimivaltansa puitteissa. Ko. henkilo ei ole valiaikaisessa
peli- ja toimitsijakiellossa asian kasittelyn aikana, ellei ko. asiaa kasitteleva PPL:n
kurinpitoelin toisin maaraa.

Pelien pelaamatta jattaminen leirilla ja otteluiden jarjestamisvuorot

Mikali joukkue jattaa pelaamatta ottelun / otteluita leirilla, on leirin kilpailun johtoryhmalla
oikeus maarata PPL:n kilpailumaaraysten mukainen kurinpitorangaistus.

Mikali joukkue jattaa leiriottelun jarjestamisvuoron tekematta, on leirin kilpailun
johtoryhmalla oikeus maarata PPL:n kilpailumaaraysten mukainen kurinpitorangaistus.

Epaurheilijamainen kayttaytyminen

Kaikista vastustajaan kohdistuvasta epaurheilijamaisesta kayttaytymisesta (mm. torkea
kielenkayttd, epaasiallinen arvostelu, kaarikayttaytyminen) annetaan huomautus
ensimmaisella kerralla ja toistuvista laiminlyonneista seuraa pelisaantdjen mukaiset
rangaistukset (pesapallon pelisaannot, § 50).

Poikkeukselliset saaolosuhteet / muut poikkeukselliset syyt

Poikkeuksellisten saaolosuhteiden / muun poikkeuksellisen syyn johdosta

leirin johtoryhma tekee paatoksen otteluiden pelaamisesta / siirtdamisesta / peruuttamisesta
eika siita voi valittaa Pesapalloliiton toimielimille.

Sarjajarjestelmat

Valtakunnallinen leirivastaava vahvistaa sarjajarjestelmat. Leirin kilpasarjan lohkojakoon
vaikuttaa 2 vuotta aikaisempi leiri ja SM-leirikarsintalohkon sijoitukset. Saman



karsintalohkon joukkueet pyritaan sijoittamaan leirilla eri alkulohkoihin.



