Kysely E-juniorien pelisarjajoukkueiden yhteyshenkil6ille/Etelainen alue

Valitse sarja, johon osallistuitte.

E-pojat pelisarja 78,9 %

E-tytot pelisarja 21,1 %

0,0 % 20,0 % 40,0 % 60,0 % 80,0 % 100,0 %
mKaikki vastaajat (KA:1.21, Hajonta:0.41) (Vastauksia:19)

Pelasitteko kauden aikana kaikki aluesarjapelit kokeilun mukaisesti kolmen
palon saannaoilla?
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mKaikki vastaajat (KA:1.0, Hajonta:0.0) (Vastauksia:19)



Kysely E-juniorien pelisarjajoukkueiden yhteyshenkil6ille/Etelainen alue
Joukkue lyé useamman lyéntivuoron pelin aikana
(1 = Eri mielta, 4 = Samaa mielta)
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mKaikki vastaajat (KA:2.21, Hajonta:0.95) (Vastauksia:19)

Peliaika on sopiva

(1 = Eri mielta, 4 = Samaa mielta)
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mKaikki vastaajat (KA:3.42, Hajonta:0.99) (Vastauksia:19)



Kysely E-juniorien pelisarjajoukkueiden yhteyshenkil6ille/Etelainen alue
Pelin ymmartaminen kehittyy tehokkaammin

(1 = Eri mielta, 4 = Samaa mielta)
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mKaikki vastaajat (KA:3.42, Hajonta:1.09) (Vastauksia:19)

Joukkuetta voi peluuttaa tasavertaisesti

(1 = Eri mielta, 4 = Samaa mielta)
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mKaikki vastaajat (KA:2.53, Hajonta:1.23) (Vastauksia:19)



Kysely E-juniorien pelisarjajoukkueiden yhteyshenkil6ille/Etelainen alue
Pelinjohtajalla on enemman mahdollisuuksia vaikuttaa pelin lopputulokseen

(1 = Eri mielta, 4 = Samaa mielta)
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mKaikki vastaajat (KA:2.32, Hajonta:1.17) (Vastauksia:19)

Pelaajat suhtautuvat asiaan positiivisesti (1 = Eri mielta, 4 = Samaa mielta)
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mKaikki vastaajat (KA:3.42, Hajonta:0.88) (Vastauksia:19)



Kysely E-juniorien pelisarjajoukkueiden yhteyshenkil6ille/Etelainen alue
Joukkueen kehitys kokonaisuutena palvelee paremmin tulevaisuutta
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mKaikki vastaajat (KA:3.42, Hajonta:1.09) (Vastauksia:19)

Pelaajien liikkuminen kilpasarjan ja pelisarjan valilla helpottuu

(1 = Eri mielta, 4 = Samaa mielta)
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mKaikki vastaajat (KA:2.74, Hajonta:1.07) (Vastauksia:19)



Kysely E-juniorien pelisarjajoukkueiden yhteyshenkil6ille/Etelainen alue

Vaikutus peliin

Joukkue lyé useamman lydntivuoron
pelin aikana

Peliaika on sopiva

Pelin ymmartdminen kehittyy
tehokkaammin
Joukkuetta voi peluuttaa
tasavertaisesti
Pelinjohtajalla on enemman

mahdollisuuksia vaikuttaa pelin..

Pelaajat suhtautuvat asiaan
positiivisesti
Joukkueen kehitys kokonaisuutena
palvelee paremmin tulevaisuutta
Pelaajien liikkuminen kilpasarjan ja
pelisarjan valilld helpottuu

mKaikki vastaajat

Kaudella 2021 E-pelisarjoissa

tulee palata takaisin pelisarjan
saanndilla pelaamiseen

tulee jatkaa kolmen palon
saannoilla pelaamista
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mKaikki vastaajat (KA:1.79, Hajonta:0.41) (Vastauksia:19)
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